Startup

School
Cup

Entwickeln eines

Geschaftsmodells

Entsprechend LehrplanPLUS Bayern fur die 10. Jahrgangsstufe humanistische, sprachliche,
naturwissenschaftlich-technologische, musische und sozialwissenschaftliche Gymnasien
sowie die 9. Jahrgangsstufe Wirtschaftswissenschaftliche Gymnasien; Schuljahr 2025/26

Hinweise und Empfehlungen fir Lehrkrafte

Stand 11.9.2026

Die Empfehlungen in diesem Dokument wurden auf Basis der Lehrpldne und der Erfahrung aus
Unterricht und Geschaftsmodell-Wettbewerben der letzten Jahre zusammengestellt. Sie sind
als Anregung zu verstehen, Fachschaften und Lehrkrafte bedienen sich nach eigenem Ermessen
daraus.

Anregungen zur Verbesserung und Weiterentwicklung dieses Dokuments nehmen wir gerne
jederzeit an info@startupschoolcup.de entgegen.

Startup School Cup c/o Stiftung Digitale Bildung, Birkenweg 34b, 82110 Germering. Verantwortlich: Jurgen Biffar
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Grundlegendes Konzept

a) Didaktisches Vorgehen

Der Lehrplan Wirtschaft-Recht sieht fur die Erarbeitung des Lernbereich ,Entwickeln eines
Geschaftsmodells“ zwanzig Wochenstunden vor und macht ihn zum umfangreichsten in der
Jahrgangsstufe. Das Grinden und Flhren eines Unternehmens erhalt damit an Bayerischen
Gymnasien einen auBergewohnlichen Fokus. Schulerinnen und Schuler entwickeln
Alltagskompetenzen, die fur ihre persdnliche Entwicklung und fur die Akzeptanz unseres
Gesellschaftssystems sehr wertvoll sind.

Gleichzeitig sind zwanzig Wochenstunden wenig Zeit, angesichts der Breite des Themas.

Nachdem die einzelnen Aufgaben der Unternehmensgrindung und -fuhrung fur sich alleine
nicht sehr komplex sind und das Griinden von Startups eine hohe Faszination auf die meisten
jungen Menschen ausubt, ist der Lernbereich gut fur eine eigenstandige Erarbeitung der
Geschaftsmodelle durch die Schilerinnen und Schuler geeignet. Schulbicher, vor allem aber
Internet und die dort verfligbare Kl-Hilfsmittel bieten alle notwendigen Informationen
anschaulich und leicht verstandlich.

Im Startup School Cup unterstitzt je ein Coach aus der lokalen Wirtschaft eine Klasse
gemeinsam mit der Fachlehrkraft. Im Sinne des ,,Flipped Classroom* bilden Lehrkraft und
Coach gemeinsam ein ,,Coaching Team®, das Interesse weckt, die Eigenmotivation der Schiiler
fordert und Hilfestellung bietet. Die geplanten Pitch-Wettbewerbe - vielen bekannt aus TV-
Formaten wie ,,Hohle der Lowen“ — fordern die Motivation der Gruinderteams.

Die Geschaftsmodelle werden von den Schulern als Teamarbeit in vier bis maximal funf
Gruppen zu jeweils 5 bis 6 Personen erarbeitet. Die Startup-Teams treten in den Pitch-
Wettbewerben in drei Stufen gegeneinander an, wobei sich das jeweilige Siegerteam fur die
nachste Stufe qualifiziert:

1. Klassenwettbewerb —im Rahmen des Unterrichts
2. Schulwettbewerb - als Schulevent mit Siegerteams der jeweiligen Klassen

3. Regionalwettbewerb —der Siegerteams in reprasentativem Rahmen mit bis zu 8 Schulen



Die Erfahrungen der letzten Jahre haben
gezeigt, dass Uber 80% aller Schuler
einer Klasse groBes Engagement fir ,,ihr
Startup® entwickeln und die Lehrkrafte
einen auBergewohnlichen Lehrerfolg in
ihren Klassen erzielen konnten. Letztlich
geht es im Lernbereich nicht nur um den
Erwerb von Fachkompetenzen, sondern
vor allem auch um das Eintben
arbeitsteiliger Projektarbeit im Team.

b) Partnerschaft mit lokaler
Wirtschaft

Kernelement des Startup School Cup ist die Zusammenarbeit der Fachlehrkraft mit einer
Unternehmerin, einem Unternehmer oder einer budgetverantwortlichen Fihrungskraft aus der
lokalen Wirtschaft, dem ,,Coach®. Der organisatorischer Rahmen sorgt fur einen maoglichst
reibungslosen Ablauf und maximale Entlastung von Schule und Lehrkraften:

Abb.: Siegerehrung beim IHK Regionalwettbewerb 2025

e Das Koordinationsteam

Es setzt sich aus ehrenamtlichen und hauptamtlichen Mitwirkenden der IHK, des
Arbeitskreis Schule-Wirtschaft Germering sowie der Stiftung Digitale Bildung zusammen.

Es tragt die Gesamtverantwortung fur die Gewinnung von Coaches in ausreichender Zahl, fur
die Gewinnung der Schulwettbewerbs-Jury und fur die Gewinnung eines lokalen
Schulpartners fur jede Schule zur Unterstutzung des jeweiligen Schulwettbewerbs.

Zusatzlich kimmert es sich um die konzeptionelle und inhaltliche Weiterentwicklung des
Startup School Cups. Zusammensetzung und Ansprechpartner sind unter diesem Link zu
finden.

e Schulpartner

In der Regel hat jede Schule eine eigene, lokale Partnerorganisation, den Schulpartner. Der
Schulpartner unterstutzt das Koordinationsteam bei der Gewinnung von Coaches und
Jurymitgliedern vor Ort und tragt vor allem dazu bei, dem Startup School Cup -
Schulwettbewerb als Hohepunkt an jeder Schule durch Preise fur die pitchenden
Unternehmerteams und durch ein kleines Catering einen angemessenen Rahmen zu geben.

Folgende Organisationen sind mogliche Schulpartner:

- Ortlicher Gewerbeverein

- Unterorganisation der IHK (z.B. Regionalausschuss)

- Einzelne oder Gruppe von ortlichen Unternehmen (z.B. aus dem Kreis der Coaches)
- Lokaler Lions- oder Rotary-Verein

- Kommunale Einrichtungen zur Wirtschaftsforderung


https://www.startupschoolcup.de/about

Durch mit der Schule abgestimmte Presse- und Social-Media-Arbeit wird die
Zusammenarbeit beim Startup School Cup ein flr Schule, Schulpartner und
Gemeinde/Stadt ein gleichermaBen imageforderndes Projekt.

c) Voraussetzungen Teilnahme am Startup School Cup

Wie eingangs erwahnt ist dieser Leitfaden als Empfehlung zu verstehen, Schule und Lehrkrafte
entscheiden selbst Uber die Anwendung im Einzelnen. Um am Startup School Cup teilnehmen
zu kdénnen, sind jedoch die folgenden Voraussetzung einzuhalten:

e Entwicklung und Prasentation der Geschaftsmodelle in festen Teams aus jeweils 5 bis 6
Schilern

e Enge Kooperation mit Coach aus der lokalen Wirtschaft durch Schuler und Lehrkraft
e Durchfuhrung von Pitch-Wettbewerben in den Klassen mit Coach als Jury-Mitglied

e Durchfiihrung eines Schulwettbewerbs unter den Sieger-Teams der Klassen mit externer
Jury

e Bewertung aller Wettbewerbs-Pitches anhand des Startup-School-Cup
Bewertungsschema, wie im Merkblatt Pitch-Bewertung vorgegeben und in der
bereitgestellten Startup-School-Cup-App hinterlegt.



Vorbereitende MalB3nahmen

a) Hilfsmittel

Es stehen unterschiedliche Materialien als Hilfsmittel fir Lehrkrafte, Coaches und Schuler zur
Verfugung. Der Anhang enthalt eine vollstandige Auflistung mit Links und QR-Code zum
Download von der Startup School Cup Website (www.startupschoolcup.de).

Die Website www.startupschoolcup.de selbst erlautert das Konzept und stellt alle
teilnehmenden Schulen, Coaches und unterstutzende Unternehmen vor. Im Menlpunkt
»Material“ finden sich die einzelnen Hilfsmittel (siehe auch Anhang). Fur die Vorbereitung in der
Schule sei besonders auf folgende hingewiesen:

Startup School Cup-App

https://app.startupschoolcup.de , derzeit PP 2 ctmerteams @ wersewerte [
bestehend aus Tool zur Organisation der Schuler-
Teams, zur Organisation von Klassen- und e . R

Schulwettbewerben sowie zur Erfassung und
Auswertung von Jury-Bewertungen bei den
Wettbewerben.

KLASSENNAME STATUS SCHULER TEAMS OHNE TEAM AKTIONEN

106 Schuljahr 2026/27 Schiller cinladen o4 ™ B 5
Join-Coda: SISV Bigene Klosse

. L . Abb.: Startup School Cup-App
Stoffverteilung als Excel-Datei mit Vorschlag fur

die terminliche und inhaltliche Umsetzung des
Lernbereichs ,,Entwickeln eines Geschaftsmodells“ im jeweiligen Schuljahr

Einfiihrung Startup School Cup als anpassbare PowerPoint-Prasentation zur Vorstellung des
Lernbereichs in der Klasse zu Schuljahresbeginn.

Merkblatt Pitch-Bewertung mit

Darstellung der 23 Startu
BeWertungSkriterien der Pltch_ EESUDI Konzept ~ Wettbewerbe & Schulen  Material ~ Mitmachen  Uberuns

Wettbewerbe in der
Bewertungsmatrix

Info-Portal

Landkreis. Schule Suche Wettbewerbs-Jahr
N Reset
~ ~ Name, Ort, Landkreis, Kont. 2027 ~
b) Info-Portal

[Schule Hauptkentakt E-Mail Ort Klassen CoachesStatus ~ Schulweitbewerl

Im Menu ,Material® der Website 86633 Neuburg o < 5
. DescartesGymnasium Debora Helm deberchelm@icloud.com Donas 4 1 '
enthalt das Info-Portal (Interner

. . . L Gymnosium Ernestinum Coburg Stefon Kestel est kest@schulen coburg.de $6450 Coburg 2 2 voll
Bereich) standig aktualisierte
. . Gymnasium Herrsching Antonic Kndtig antonia knoetig@gmx.de 82211, Hemsching 4 4 voll
Listen mit Kontaktdaten der
. Gymnosivm Tutzing Simon Irsiegler sirsieglerschule@web.de 82327 Tutzing 3 3 voll
teilnehmenden Schulen, der -
CoaCheS u nd der Jurymitglieder Schule in der Liste anklicken, um Coaches, Klassen und Wetthbewerbs-Jury zu sehen.
der Schulwettbewerbe. Coaches

Abb.: Info-Portal


http://www.startupschoolcup.de/
http://www.startupschoolcup.de/
https://app.startupschoolcup.de/
https://www.startupschoolcup.de/materialien

c) Zugang Interner Bereich der Website

Einige Inhalte sind im passwortgeschutzten internen Bereich der Website zu finden. Das
einheitliche Passwort wird Schulen und Coaches zu Schuljahresbeginn mitgeteilt und kann
dann an teilnehmende Kollegen sowie Schuler weitergegeben werden.

Wenn das Passwort vergessen wurde, kann es jederzeit per E-Mail an info@startupschoolcup.de
erfragt werden.

d) Vorbereitung in der Fachschaft

Am Ende der Sommerferien oder spatestens in der ersten Schulwoche sollte festgelegt werden:

e Stoffverteilung im Schuljahr

Bei Teilnahme am Startup School Cup sollte der Lernbereich ,,Entwickeln eines
Geschaftsmodells® wie im Lehrplan fur die 9. Klassen am Wirtschaftswissenschaftlichen
Gymnasium vorgesehen, auch in den tUbrigen Gymnasien in den 10. Klassen als zweiter
Lernbereich behandelt werden.

Keinesfalls darf der Lernbereich in der 10. Klasse erst als letzter behandelt werden, da eine
geordnete Durchfuhrung des Schulwettbewerbs und die Teilnahme am Regionalwettbewerb
terminlich nicht mdglich ist!

Es hat sich bewahrt, den
Lernbereich ,,Entwickeln eines

. . Stoffverteilung 26/27 b i il

Geschaftsmodells” bereits zu 2

Schuljahresbeginn einzufiihren R !
Geschaftsmodell entwickeln

und die Schuler zur Teambildung N —

und Ideenfindung aufzufordern. I o [ E——
Wmsthaﬁundﬂe(hl—memen'.::f;:i;\;f(rmh(shtr; e G cheh

Der ,Kick Off“, meist zwischen o N s g P

Herbst- und Weihnachtsferien, i o et e e e

. - Aufforderung Rollen in Teams festlegen bis Kick-Off 19 10.05.2027- 16.05.2027
marklert den Sta rt der ° 2::20)'3 D-'.:u::::nd-l:uldlm Markt
eigentlichen Arbeitsphase. T s e 4
X . 1t 1t entwickeln (1) : T T2 L0507~ 06,0607 o |

Spatestens dann Stellt sich der

Coach oder die Coachin in der TR "~ —

Klasse vor und beginnt mit der - D— o

Unterstutzung der B et ot

B 44 26.10.2026-01.11.2026

Schilerteams. S :

Es steht ein Muster- Geschiftsmodell entwickeln (1): Kick-Off 0 [6002007- 2107200
Kick-Off:

Stoffverteilungsplane zum
Download und zur individuellen
Anpassung bereit.

Abb.: Muster-Stoffverteilungsplan als Excel-Datei

e Termin fur den Schulwettbewerb

Der Termin muss sofort festgelegt werden, damit

- alle externen Coaches fruhzeitig den Termin blocken kénnen,

- die Fachlehrkrafte ihre Unterrichtsplanung und die Klassenwettbewerbe daran
ausrichten,


mailto:info@startupschoolcup.de

- der notwendige Saal im Schulhaus verbindlich geblockt wird,
- sich die ubrige interessierte Schulfamilie daran orientieren kann.

Der Saal fur den Schulwettbewerb sollte eine Buhne und maoglichst Platz fur 100 Zuschauer
bieten (siehe ,,Organisation des Schulwettbewerbs®).

e Zuteilung der Coaches

Die Fachschaft erfahrt moglichst zu Schuljahresbeginn, spatestens Ende Oktober, welche
Coaches fir die Unterstutzung in den Klassen zur Verfiigung stehen. Die Kontaktdaten der
Coaches konnen jederzeit Uber den internen Bereich der Website abgerufen werden.
(Password ggf. Uber info@startupschoolcup.de anfordern)

In der Fachschaft werden die Coaches auf die Klassen aufgeteilt, ab dann kann die jeweilige
Fachlehrkraft Kontakt aufnehmen.

e) Vorbereitung der Fachlehrkraft

Im Rahmen der Unterrichtsplanung am Schuljahresbeginn sind die folgende Punkte
vorzunehmen:

Stoffverteilungsplan iGbernehmen

Nachdem sich die Fachschaft auf die Rahmendaten geeinigt hat, sind die Phasen der
Geschaftsmodell-Entwicklung (siehe unten) in den Unterrichtsplan der eigenen Klasse zu
Ubernehmen. Folgende Termine sind vorlaufig festzulegen:

- Termin Kick-Off mit Vorstellung Coach und erste Prasentation Geschaftsideen
- Termin Klassenwettbewerb

Die finale Fixierung der Termine erfolgt nach der Absprache mit dem Coach.

Startup School Cup-App vertraut machen

Anhand der Durchsicht der Anleitung und des probeweise Durchklickens entsteht ein
Grundverstandnis und es kann entschieden werden, in welchem Umfang sie im Unterricht
eigesetzt werden soll.

Kontaktaufnahme Coach

Sobald der Name des zugeteilten Coaches bekannt ist, sollte per E-Mail Kontakt
aufgenommen werden, mit folgendem Inhalt:

- Kurze Vorstellung der eigenen Person (,,vielen Dank, dass Sie das yyy-Gymnasium in
diesem Schuljahr beim Startup School Cup als Coach unterstutzen. Ich bin der/die
Fachlehrer/-in fur Wirtschaft-Recht der Klasse 10x und freue mich auf die
Zusammenarbeit mit Ihnen.”)

- Vorschlag eines Telefonats zur Abstimmung der Termine fur

o Kick-Off

o Erster Consulting-Block
o Zweiter Consulting-Block
o Klassenwettbewerb


mailto:info@startupschoolcup.de

e Consulting-Blécke mit dem Coach

Zwischen Kick-Off und Klassenwettbewerb sollten zwei Consulting-Blocke zu je 90 bis 120
Minuten zur Erérterung der Fortschritte mit dem Coach vorgesehen werden. Die
Grinderteams treffen sich nacheinander mit dem Coach, wahrend oder nach Unterricht an
einem separaten Ort in der Schule oder nachmittags in der Firma der Coachin oder des
Coaches. AuBBerhalb der Coaching-Blécke kommunizieren Schuler und Coach zusatzlich
online, per Mail oder Telefon.

e Planung Klassenwettbewerb

Far die Durchfuhrung des Klassenwettbewerbs mit 4 bis 5 Schulerteams sind etwa vier
Schulstunden vorzusehen (siehe auch weiter unten Phase 4 — Klassen- Schul- und
Regionalwettbewerbe). Wenn der Wettbewerb in einem Block stattfinden soll, ist der
Stundentausch mit dem betroffenen Fachkollegen abzustimmen.

Zusatzlich sollte der Termin fur den Klassenwettbewerb im Terminkalender fir
Schulaufgaben entsprechend geblockt werden.

e FEinfuhrung in der ersten Unterrichtsstunde Startup
Cup
In der ersten Fachstunde sollten die Schuler in den Startup
School Cup e|.ngefuhrt Yverden ("s.o.), auch wenn der ' Wir griinden
Schwerpunkt im Unterricht zundchst auf dem Lernbereich 1 Unternehmen!
liegt. Vor allem sind die wichtigen Termine mitzuteilen und

von den Schilern zu reservieren sowie die Teambildung

anzustoBen. Fur die EinfUhrung steht eine anpassbare

N . N Abb.: Anpassbare PowerPoint
Prasentation zur Verfligung.

zur Einfahrung

f) Phasen des Lernbereichs ,,Geschaftsmodell entwickeln“

Fur die sinnvolle Strukturierung des Lernbereichs hat sich die Gliederung in vier Phasen
bewahrt, die nachfolgend ausfuhrlicher beschrieben werden.

Phase 1 - Einflihrung, Team-Bildung und Ideenfindung (mit Kick-Off)

Der Lernbereich wird vorgestellt, die Schuler finden sich zu Teams zusammen, verteilen die
Rollen im Team und Uberlegen sich gemeinsam Geschéaftsideen und stellen sie im Kick-Off vor.

Phase 2 - Ausarbeitung des Geschaftsmodells (mit ein oder zwei Consulting-Blécken)

Die jeweils favorisierte Geschaftsidee wird in den Themenbereichen Markt- und
Wettbewerbsanalyse, Wertschopfungskette und Finanzzahlen von den jeweiligen Rollen im
Team detailliert ausgearbeitet.

Phase 3 - Vorbereitung der Wettbewerbs-Prasentation (ggf. mit Consulting-Block)
Anhand der Ausarbeitung wird die Prasentation flr die Pitch-Wettbewerbe erstellt und eingetbt.
Phase 4 - Klassen- Schul- und Regionalwettbewerbe

Fachlehrkrafte, die ganze Fachschaft, Coaches und unterstitzende Gewerbevereine und IHK
organisieren Pitch-Wettbewerbe auf Klassen- und Schulebene, Schulsieger nehmen an einem
der Regionalwettbewerbe teil.



Phase 1 — Einfuhrung, Team-Bildung und Ideenfindung

Ziel: Die Schulerinnen und Schiler verstehen die Inhalte und den Ablauf des Lernbereichs
Geschaftsmodell-Entwicklung, bilden Teams zur effektiven Erarbeitung der Geschaftsmodelle
und finden eine Geschaftsidee, die neuartig, nutzlich und machbar ist.

Unterrichtszeit:

e Einfuhrung, Team-Bildung, Ideenfindung 1 bis 2 Schulstunden
o Kick-Off mit Coach 2 Schulstunden
Eigenarbeit Teams: 1 bis 2 Stunden

a) Einfuhrung

e Elemente eines Geschiftsmodells: Geschaftsidee, Markt- und Wettbewerbsanalyse,
Wertschdpfungskette, Finanzplanung, Prédsentation (siehe auch Phase 2 und 3).
e Organisation: Arbeiten in Teams zu 5 bis 6 Personen mit Unterstutzung durch Coach aus der
Wirtschaft.
e Wettbewerbe: Klassen-, Schul-, Regionalwettbewerb; Merkblatt Pitch-Bewertung verteilen!
e Termine festlegen/mitteilen:
- Vorstellung Coach und Geschaftsideen in der Klasse
- Klassenwettbewerb, Schulwettbewerb, Regionalwettbewerb

b) Team-Bildung

Die Klasse bildet vier bis funf Teams zu 5 bis 7 Personen, die jeweils gemeinsam ein
Unternehmen ,,grinden®. Wie im echten Unternehmen werden die Aufgaben verteilt.

Ublicherweise werden Unternehmensbereiche bzw. Rollen definiert, mit jeweils zwei
verantwortlichen Personen. Damit muss sich jeder Schiiler mit zwei unternehmerischen
Themenbereichen intensiv beschaftigen.

Hier die empfohlene Aufteilung der Unternehmensbereiche:

Rolle Inhalte
Produkt Entwicklung, Design, “Wir designen das Produkt, die Losung, die Dienstleistung und/oder
Beschaffung, die Geschaftsraume. Wir erstellen einen Prototypen. Wir kimmern uns
Produktion um die Beschaffung von Materialien und Vorprodukten.
Marketing Marktanalyse, »Wir ermitteln das Marktpotenzial, zum Beispiel durch Befragungen
Werbung, Design oder vergleichende Recherche. Wir definieren Methoden fur Werbung
und Offentlichkeitsarbeit und berechnen die Kosten. Wir gestalten
(Print-)Werbemittel, Website und/oder Social-Media-Inhalte.”
Vertrieb Vertriebskanal, »Wir definieren unseren Vertriebskanal und dessen Kosten. Wir
Verkaufstrichter entwickeln den Verkaufstrichter von der WerbemaBnahme bis zum
Verkauf mit Kostenangaben.”
Finanzen Kostenrechnung, »Wir kalkulieren Kosten und erforderliche Verkaufspreise fur einzelne
Plankalkulation Stiicke oder Leistungen. Wir erstellen eine Plankalkulation fiir das

Gesamtunternehmen flir die ersten 5 Jahre*
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Administration Finanzierung, Standort, “Wirwéhlen die geeignete Methode zur Finanzierung entsprechend
Rechtsform, des Finanzbedarfs aus der Plankalkulation. Wir suchen den besten
Compliance / Unternehmensstandort, eine geeignete Rechtsform und uberprufen
Nachhaltigkeit Compliance und Nachhaltigkeit des Unternehmens*

Die Teammitglieder Uberlegen sich zunachst, welche Rollen sie interessieren wirden. Nach
der spateren Festlegung der Geschaftsidee soll sich jeder Schuler fir die Mitwirkung in
mindestens zwei Rollen entscheiden und zwar so, dass jede Rolle auch von mindestens zwei
Schilern besetzt ist.

Wesentliche Erleichterung der strukturierten Teambildung bietet die Funktion ,,Grinderteams*
in der Startup School App:

Neue Griinderteam-Klasse

c) Ideenfindung

Klasse einrichten & Klasse

Als Niichstes

—— Klassenname . Pflichtfeld
Zu Schuljahresbeginn
Klasse aniegen 10b Schuljahr 2026/27
Schiiler einladen @ Schuljahr - Priichtreld
1. Unterrichtsstunde

ach nicht ereichba 2026/27 b

Anzahl Schiiler - Priichtfeld

Teambildung @ — 24 + ‘ | 20 ‘ n ‘ 25 | | 28 | | 30 ‘
Bis einschlieBlich 2. L ) — —_—
Unterrichtsstunde

och nicht erreichba ® Empfehlung: 4 Teams mit durchschnittlich & Mitgliedern

Teams

Rollenzuordnung 0 Gewiinschte Teamzahl . Pfiichtfeld Durchschnittliche TeamgréBe Erlaubte Abweichung von der Teamgrdfie
Bis zum Kick-off

och nicht erreic 4 6 1 v

Wer teilt die Teams ein?
Wettbewerb @
Lehrkraft teilt ein Schiiler wihlen selbst

erstellen

AnschlieBend

Die Lehrkraft ordnet die Schiler zu. Die Schiler sehen
ihre aktuelle Zuordnung, kénnen sie aber nicht selbst
andern.

Die Lehrkraft sieht jederzeit, wo jeder Schiiler ist, und kann in beiden Varianten korrigieren.

Coach

Die Schiler wahlen aus den vorbereiteten Teams. Neue
Teams anlegen, l&schen oder umbenennen bleibt der
Lehrkraft vorbehalten.

Ergdnzen Sie sobald bekannt die Daten des Coaches. Die Coach-Daten werden in der Schiiler-Ansicht angezeigt und erleichtern die Kontaktaufnahme.

Name E-Mail

z. B. Maria Musterfrau coach@example.de

Telefonnummer

optional, z.B. +49 170 1234567

Klasse speichern und weiter

‘ Abbrechen

Die passende Geschaftsidee zu finden ist Aufgabe des gesamten Teams. Es startet daflir einen
kreativen Prozess:

11

Einzelnen Mitgliedern fallen spontan spannende Geschaftsideen ein,



e jeder Uberlegt, welches Produkt oder Angebot das eigene Leben angenehmer machen wirde
(»Was fehlt euch im Alltag, was stort euch, was stort eure Eltern im Beruf?“), und/oder

e Das Team recherchiert Kreativitdtstechniken zur Ideenfindung und wendet diese in der
Gruppe an. (Z.B. klassisches Brainstorming an Pinnwand oder Tafel)

TIPP: Startup School Cup Lern-App ,,ldeen Sammeln*

Wir haben eine erste Lern-App erstellt, die das Finden von geeigneten Ideen fur Schuler
erleichtern soll: https://www.startupschoolcup.de/tools

Hat ein Team idealerweise zwei bis drei mogliche Geschaftsideen identifiziert, werden sie
anhand dieser Kriterien bewertet:

o Neuartigkeit: Ist das Produkt oder die Dienstleistung neuartig oder der USP eindeutig zu
erkennen, so dass es einen dauerhaften Wettbewerbsvorsprung verspricht?

e Nutzen: st das Angebot fur eine ausreichende Personenzahl so nutzlich, dass sie bereit
ware, den voraussichtlich nétigen Preis daflr zu bezahlen?

e Machbarkeit: Ist das Produkt oder die Dienstleistung Uberhaupt realisierbar und zu Kosten,
die einen marktgerechten Verkaufspreis ermdglichen?

Anhand der Bewertung wird der Favorit ermittelt. Sie sind bei der spateren Wettbewerbs-
Prasentation wesentliche Komponenten der einleitenden Produktvorstellung (Management-
Summary). Neuartigkeit, Nutzen und Machbarkeit werden in der Phase 2 weiter evaluiert und
verfestigt.

Steht der Favorit fest, Uberlegt sich das Team einen Namen fir das Unternehmen (meist
identisch mit Produktname). Nachdem sich der Name im Laufe der weiteren Entwicklung des
Geschaftsmodells noch andern kann, wird er zunachst als Arbeitstitel (,Working Title“) gefiihrt.

d) Anregungen aus den Vorjahren

easyclick

| @
RusH

Auf der Website des Startup School Cup wird Uber die
Regionalwettbewerbe der Vorjahre berichtet und die prasentierten
Geschaftsideen knapp vorgestellt.

Die Video-Aufzeichnungen der Prasentationen stehen fur Schuler,
Lehrer und Coaches im internen Bereich der Website zur Verfligung.

Geschaftsideen und Prasentationen dienen als Anregungen konnen s = T
den Teams Orientierung geben. Abb.: Video-Aufzeichnungen vom
Regionalwettbewerb 2025

TIPP: Ausgewdhlten Regionalwettbewerbs-Pitch von Klasse bewerten lassen.

Indem die Klasse sich mit einem Pitch und den Jury-Bewertungskriterien gleich zu Beginn
auseinandersetzen, erhalten sie frihzeitig einen ganzheitlichen Eindruck von der Entwicklung
eines Geschaftsmodells.

o Einen der Pitches von Regionalwettbewerb 24/25 gemeinsam mit der Klasse
auswiéhlen https://www.startupschoolcup.de/pitches (Die Aufzeichnungen von 2025
haben eine zur Vorfiihrung in der Klasse ausreichende Video-Qualitat)

o Wettbewerb in Startup School Cup-App anlegen
https://www.startupschoolcup.de/materialien -> Organisations-Hilfen -> Startup School
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Cup-App Lehrer-Zugang; Neuer Wettbewerb; ausgewahlten Pitch als Team eintragen;
Schuler uber ,,Jury-Selbstanmeldung” per Smartphone oder Tablet registrieren lassen

o Wettbewerb starten
... in der Startup School Cup-App im Lehrer-Zugang; Schuler 6ffnen die App uber Jury-
Zugang

o Video-Aufzeichnung vom Pitch im Unterricht vorfiihren
15 Minuten; Website -> Material -> Pitches Wettbewerbe (Passwort Edison) oder direkt:
https://www.startupschoolcup.de/pitches; -> ,,Prasentationen Regionalwettbewerb 2025

e Schiiler bewerten Pitch
... in Startup School Cup-App

o Nach 15 Minuten Wettbewerb beenden und Ergebnis besprechen.
... Uber Lehrer-Zugang; Auswertung fur Klasse anzeigen

Dauer: 1 Schulstunde

e) Kick-Off: Vorstellung Coach + Ideenprasentation

Am festgelegten Unterrichtstermin stellt sich der Coach in der Klasse vor. Er oder sie erzahlt kurz
vom eigenen Werdegang, von der Entstehung des Unternehmens und Uber die aktuellen
Herausforderungen und Erfolge.

Als Abschluss der Phase 1 stellen dann die Teams ihre favorisierte Geschéaftsidee vor. Coach,
Mitschuler und Lehrkraft hinterfragen die Geschaftsidee kritisch und geben dadurch Hinweise
zur Verbesserung. Stellt sich eine Geschaftsidee im Rahmen der Vorstellung als vollkommen
unrealistisch heraus, sollte das Team auf die alternativen Ideen zuruckgreifen. Hierbei kann ein
individueller Termin mit dem Coach sehr hilfreich sein.

f) Rollenverteilung

Nach der Festlegung der Geschaftsidee Uberlegen sich die Teams final, wer in welchem der 5
Rollen mitwirkt. Jedes Mitglied soll in mindestens zwei Rollen mitwirken, wobei die Rollen
gleichmagBig, also i.d.R. doppelt besetzt sein sollten.

Nach der Aufteilung der Rollen bestimmt jedes Team eine Sprecherin bzw. einen Sprecher. Die
Person koordiniert den Arbeitsfortschritt im Team und ist erster Ansprechpartner fiir den Coach
oder die Lehrkraft in organisatorischen Fragen.

AnschlieBend werden Teams mit Rollen und Geschaftsidee z.B. in der Startup School Cup-App
registriert und dem Coach fur die Kontaktpflege Ubergeben.

Die Startup School Cup-App erleichtert die Organisation der Schuler in Teams und den
jeweiligen Rollen. Schiiler, Lehrkraft und Coach haben jederzeit Uberblick iber die
Teamzusammensetzung, fur die Schiler stehen die Kontaktdaten des Coaches bereit.

g) Projektplan erstellen

Nachdem Teamzusammensetzung, Geschaftsidee sowie, Rollenverteilung feststehen und die
Teams erstes Feedback von Lehrkraft und Coach erhalten haben, Stellen sie einen Projektplan
fur die Aufgaben der Phase 2 (Ausarbeitung) und Phase 3 (Vorbereitung Prasentation) auf.

Im Internet stehen leicht verstandliche Excel-Templates flir einen einfachen GANTT-Projektplan
zur Verfigung. Der Projektplan wird vom Teamsprecher oder der Teamsprecherin gepflegt.
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Phase 2 — Ausarbeitung des Geschaftsmodells

Ziel: Die Schulerinnen und Schliler erarbeiten alle Komponenten eines Geschaftsmodells,
erbringen dabei den Nachweis fur die Neuigkeit, den Nutzen und die Machbarkeit der

Geschaftsidee und entwickeln so ein Verstandnis fur erfolgreiches unternehmerisches Handeln.

Unterrichtszeit:
e Gruppenarbeit mit Lehrer-Coaching
e Gruppenarbeit mit Coach-Unterstutzung

Eigenarbeit Teams:

a) Inhalte und Ablauf

3 Doppel- oder 6 Einzelstunden
2 Doppelstunden

2 bis 8 Stunden

Die Ausarbeitung kann sich an der folgenden Gliederung orientieren, die auch in der Bewertung

der Wettbewerbe Anwendung findet.

Inhalte des Geschéftsmodells

Markt- und Wettbewerbsanalyse
Marktpotenzial herausarbeiten
Marktforschung durchfiihren
Konkurrenzfahigkeit/USP aufzeigen

Wertschopfungskette
Marketing / Werbung erarbeiten
Vertriebsstrategie festlegen
Prototyp / Herstellung / Beschaffung
Standort, Rechtsform, Nachhaltigkeit

Darlegung der notwendigen Zahlen
Produktkalkulation erstellen
Einnahmen/Ausgaben/Rentabilitat planen
Kapitalbedarf und Finanzierung ermitteln

Starken-Schwache-Analyse erstellen

Zusténdige Rollen

Marketing, Produkt
Administration, Vertrieb

Marketing, Vertrieb

Marketing, Vertrieb
Vertrieb, Marketing
Produkt, Administration

Administration, Marketing

Finanzen, Produkt
Finanzen, Administration
Administration, Finanzen

Administration

Die Bewertungskriterien der Jury im Merkblatt Pitch-Bewertung geben den Schulern Hinweise,

worauf zu achten ist.

Wie eingangs empfohlen soll die Ausarbeitung des Geschaftsmodells in selbstandiger
Projektarbeit erfolgen. Sie findet sowohl wahrend als auch auBerhalb der Unterrichtszeit statt.
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Die Lehrkraft steht fur Fragen zur Verfigung und Uberzeugt sich von den Fortschritten der
einzelnen Teams.

b) Zusammenarbeit Coach

Bereits vor Beginn der Phase 2 werden die Teams im Kick-Off aufgefordert, jeweils mindestens
zwei personlichen Termin mit dem Coach zu vereinbaren. Die Termine finden normalerweise im
Rahmen der Consulting-Blocke statt.

WICHTIG:

e Die Schulerteams mussen den Coach auch individuell konsultieren, per E-Mail, Online-
Meeting, telefonisch oder weiteren personlichen Treffen.

e Nach bisheriger Erfahrung sind die Ergebnisse der Geschaftsmodell-Entwicklung umso
besser, je intensiver der Kontakt zwischen Schulerteam und Coach ist.

e Kontakt und Austausch mit der ,echten® Erwachsenenwelt starkt insbesondere bei
Gymnasiasten wichtige Alltagskompetenzen. Professioneller Dialog mit der
Erwachsenenwelt ist eines der Lernziele der Projektarbeit.

e Schuler haben jedoch Hemmungen, Kontakt mit dem Coach aufzunehmen und sind die
Kommunikation per E-Mail und Telefon oft nicht gewohnt. Hier ist Motivation und ggf. auch
Druck durch die Lehrkraft notwendig, um die Hemmschwelle zu Gberwinden.

e Es hat sich bewahrt, die Kontakttermine von den Schiilern in einem Portfolio
dokumentieren zu lassen.

e Coaches schatzen die Interaktion mit den Schiilern sehr und arbeiten gerne mit den
Lehrkraften zusammen! Bislang gab es noch nie Klagen Uber zu viel Arbeit, 6fter jedoch
Uuber zu wenig Austausch und Einbindung.

c) Geschaftsmodell-Kalkulation

Gute Finanzplanung ist essenziell fur die
erfolgreiche Umsetzung einer
Geschaftsidee.

Um die Erstellung eines Geschaftsplans zu
erleichtern und ein Grundverstandnis flr

kaufmannische Planung zu entwickeln,
stehen Excel-Vorlagen fur die
Produktkalkulation und den Finanzplan zur
Verfugung. Der Finanzplan orientiert sich in
vereinfachter Form an der Gliederungvon
Gewinn- und Verlustrechnungen

entsprechend IAS - International
Accounting Standards.

Das erste Blatt jeder Excel-Datei erhalt
Erlauterungen fur die Schiiler.

Alle Vorlagen stehen auf der Website unter
Material > Lern- und Arbeitstools zum
Download bereit.

Abb.: Excel-Voorlagen fiir Geschaftsmodell-Kalkulation

15


https://www.startupschoolcup.de/tools

Phase 3 — Vorbereitung der Wettbewerbs-
Prasentationen

Ziel: Erarbeitung einer Prasentation des Geschaftsmodells, die Zuschauer und Jury von der
Neuartigkeit, dem Nutzen und der Machbarkeit der Geschaftsidee sowie von der Kompetenz des
Unternehmerteams flr deren erfolgreiche Umsetzung Gberzeugen.

Unterrichtszeit:
e Gruppenarbeit mit Lehrer-Coaching 2 Doppel- oder 4 Einzelstunden

Eigenarbeit Teams: 2 bis 4 Stunden

a) Gliederung und Qualitatskriterien

Die Prasentation sollte nach Mdéglichkeit so gegliedert sein, wie im Merkblatt Pitch-Bewertung
fur die Jury dargestellt. Die Jury erfasst ihre Bewertungen in dieser Reihenfolge:

Geschaftsidee

Markt- und Wettbewerbsanalyse
Wertschdpfungskette
Finanzzahlen, SWOT und Fazit

PoObd-~

Wenn die Prasentation dieser Gliederung folgt, erleichtert sie eine objektive und faire Bewertung
durch die Jury.

Das Team kann auch eine andere Gliederung fur seine Prasentation wahlen. Wie bei jeder
Prasentation muss es sich in die Jurymitglieder hineinversetzen und uUberlegen, wie diese das
Vorgetragene am leichtesten verstehen und nachvollziehen kdnnen und daraus maoglichst
objektive Bewertungen ableiten.

Das Merkblatt Pitch-Bewertung enthalt im Segment ,,Prasentation” die Qualitatskriterien, an
denen sich die Schuler bei der Erstellung und beim Eintben der Prasentation orientieren
kdnnen.

b) Prasentationstechnik

Die nachfolgenden Empfehlungen resultieren aus den Erfahrungen vergangener Pitch-
Wettbewerbe sowie von beruflichen Prasentationssituationen der Coaches.

Die Bildschirm-/Leinwandprasentation sollte mit PowerPoint oder einem gleichartigen,
seitenorientierten Prasentationstool erstellt werden. Dadurch lassen sich einfach PDF-Version
und / oder gedruckte Handouts erstellen, die spatestens im Regionalwettbewerb obligatorisch
sind.

Durch Kurzvideos und die Live-Vorfuhrung von Apps oder Web-Seiten wird eine Prasentation
besonders anschaulich und authentisch. Jedes Team sollte seine Prasentation mit einem
eigenen Prasentationsgerat (Laptop oder Tablet) vorfUhren, mit dem die technische
Funktionsfahigkeit zuvor getestet wurde.
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Alternativ kann in Abstimmung mit der Wettbewerbsleitung auch ein gemeinsames Gerat
verwendet werden, auf das alle Prasentationen Ubertragen und mit dem vor der Prasentation ein
Technik-Check durchgefiihrt wurde.

Prasenter-Fernbedienungen geben den Referenten Bewegungsfreiheit, bergen aber zusatzliche
technische Risiken. Ausreichend Batterie und das verlassliche Zusammenwirken mit dem
Laptop sollten vor der Prasentation getestet werden.

Die Verbindung zwischen Prasentationsgerat und GroBbildschirm oder Beamer kann bei
Wettbewerben zu Problemen flUhren, wenn sie nicht individuell getestet wurde. Es wird daher
empfohlen, grundsatzlich mit einer HDMI-Kabelverbindung zu proben und diese auch bei den
schulinternen Wettbewerben vorzusehen. Uber entsprechende Adapter (meist USB-C zu HDMI)
lassen sich auch Tablets anschlieBen.

HINWEIS: Professionelle Prasentationstechnik ist wichtig. Es gibt beim Startup School Cup und

im spateren Berufsleben immer wieder Probleme mit der Prasentationstechnik, im schlimmsten
Fall funktioniert sie gar nicht. Technische Probleme werden zwar meist nicht den Referierenden

angerechnet, schaden aber trotzdem dem Gesamteindruck.

c) Hand-Out

Die beim Wettbewerb gezeigte Prasentation wird oft nicht alle flr die Bewertung des
Geschaftsmodells relevanten Informationen enthalten. Insbesondere detaillierte Berechnungen
und Plankalkulationen sollten der Jury ergdnzend zur Verfugung gestellt werden.

Da aus Zeitgrinden (max. Prasentationszeit 15 Min.) nicht alle Inhalte, die zuvor von den Teams
ausgearbeitet wurden, komplett in die Prasentation vorkommen kénnen, sollten diese im
Anhang erscheinen, damit sie bei Nachfragen der Jury z.B. mit genauerer Betrachtung der
Kostenkalkulation gezeigt werden kdnnen.
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Phase 4 — Klassen- Schul- und Regionalwettbewerbe

Ziel: Die Schulerinnen und Schuler entwickeln im Team den Ehrgeiz, ein bestmogliches Ergebnis
zu erreichen. Die prasentierenden Teams vertiefen auch durch ihre Teilnahme am Wettbewerb
das bisher gelernte, im Rahmen des Klassenwettbewerbs gilt das auch fur die kritisch
hinterfragenden Mitschulerinnen und Mitschuler.

Unterrichtszeit:
o Klassenwettbewerb 2 Doppelstunden

Eigenarbeit Teams (Klassensieger):
e Vorbereitung Schulwettbewerb 2 bis 6 Stunden

a) Klassenwettbewerb

In der Klasse prasentieren die Teams nacheinander ihre Geschaftsmodelle unter
~Wettbewerbsbedingung®. Grundsatzlich bilden Lehrkraft und Coach die Jury und verwenden
dazu das Startup School Cup Bewertungssystem mit Punktbewertungen in 23 Kategorien, wie im
Merkblatt Pitch-Bewertung dargestellt. Zunehmend werden auch die Mitschuler in die Jury mit
einbezogen.

Bewertungs-App
Zur schnellen Auswertung steht die Startup School Cup Bewertungs-App zur Verfligung.

Als Web-App kann mit dem PC, dem Tablet oder dem Smartphone benutzt werden. Es ist keine
Installation notig, aber zu jeder Zeit eine Verbindung zum Internet. Zugang zur App erfolgt Uber
den Material-Bereich der Startup-School-Cup-Website.

Die Nutzung der Bewertungs-
App erfolgt in drei Schritten: 1 Oa

Beendet & Bearbeiten & Zuriick

Max-Born-Gymnasium

1. Anlegen der Klasse, der

Teams und der Jury- i 0 Wl

~
Mitgliedel’ dUI’Ch die Teams Juroren Bewertungen
Lehrkraft. 3 3 9
2. Vergabe der
Punktbewertungen durch
Jury wahrend der 2 A il
Prasentationen.
Teams Juroren Auswertung
3' Aerf deS Teams verwalten und organisieren Jury-Mitglieder und PINs verwalten Bewertungen und Ergebnisse
Auswertungsergebnisses sinsehen
. = Verwalten = Verwalten
dUI‘Ch d|e Lehrkraft. - Anzeigen

Fur die Schritte 1. und 3. Ist
die Verwendung eines PC
oder Tablett sinnvoll, die
Vergabe der Punktbewertungen durch die Jury kann auch mit dem Smartphone erfolgen.

Abb.: Bewertungs-App mit Uberblick eines Klassen-Wettbewerbs

Das Auswertungsergebnis zeigt die Punktbewertungen in Kategorien zusammengefasst an und
kann fur die Besprechung mit den Schulern auf Bildschirm oder Leinwand projiziert werden:
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1 oa i 4 Zuriick zum Wettbewerb |

Auswertung

Ubersicht iiber alle Bewertungen und Ergebnisse | C Aktualisieren ‘

=3 il e
Teams Fragengruppen Kategorien
3 7 2
Gewinner
RO 1 w @ He
Café Hype WonderWac Memo-Tech
77,0 76,3 71,7
Punkte Punkte Punkte
Kategorien-Ergebnisse
Team Rang Gesamt E E ‘E
g =
P café Hype (1] 77,0 2450 ©320
7 WonderWac 2 76,3 Yr443  $r320
H# Memo-Tech E 71,7 413 30,3
Einzelergebnisse
; = 5 s ot g
Team Rang Gesamt % 2 __.‘g: 5 E '%EE E g g £ EE £ g
7 - o = 58 =l
il | B ° | 8¢ >"az"| §
P Café Hype & 77.0 2103 9100 63 @ 147 2140 100 2117
¥ WonderWac 2 76,3 93 97 Q77 C150 130 103 113
71,7 97 93 %73 137 133 g7 9.7

# Memo-Tech 3

Abb.: Auswertungsergebnis der Bewertungs-App
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Empfohlen: Schiiler-Jury

Zusatzlich zur Jury aus Lehrkraft und Coach kann auch eine Schulerjury eingesetzt werden. Die
Beteiligung der Schuler als Jury ihrer Klassenkameraden erhdht die Aufmerksamkeit wahrend
des Klassenwettbewerbs und erzeugt zusatzlichen Lerneffekt.

In der Startup School Cup-App werden die Lehrkraft und der Coach der Fachjury und alle
Schuler der Publikumsjury zugeteilt. Mit der Funktion Jury-Selbstanmeldung kénnen sich
Schuler am Tag des Klassenwettbewerbs selbst als Jury registrieren.

Die Auswertung erfolgt dann in der App getrennt nach Jurygruppen.

Die Lehrkraft sollte vor Beginn des Wettbewerbs entscheiden, ob fur die Bestimmung des
Klassensiegers die Bewertung der Schuler-Jury mit herangezogen werden soll (je nachdem, wie
Sympathie- oder Antipathie-Verhaltnisse in der Klasse die Objektivitat beeinflussen konnten).

Eine Moglichkeit ist, die Bewertung der Schuler-Jury dann mit heranzuziehen, wenn bei der
Fachjury (Lehrkraft + Coach) die Punktbewertung des Erst- und des Zweitplatzierten sehr eng
zusammenliegen.

Prasentation und Besprechung

Schon bei den Klassenwettbewerben sollte darauf geachtet werden, dass die Vortrage nicht
langer als 15 Minuten dauern. Die Besprechung nach jedem Pitch sollte ausfihrlicher als bei
den spateren Schul- und Regionalwettbewerben erfolgen:

Durch die Diskussion der Prasentationen mit allen Schulern entsteht oft der nachhaltigste
Lerneffekt in der Klasse.

Die Teams sollten fur den Klassenwettbewerb Hand-Outs mit den Prasentationsfolien und
weiterflUhrendem Anhang angefertigt haben. Sie werden als PDF-Dateien vorab an die Mitglieder
der Jury verteilt.

Die Fragen von Jury und Klasse sollten durchaus kritisch ausfallen. Nachdem die Schuler fur die
Erarbeitung des Geschaftsmodells und der Prasentation zunehmend Klnstliche Intelligenz zu
Hilfe nehmen, kann durch die Befragung herausgefunden werden, ob das Team ein gutes
Gesamtverstandnis fur das Prasentierte entwickelt hat.

Dauer des Klassenwettbewerbs

Wegen des hohen padagogisch-didaktischen Nutzens des Klassenwettbewerbs sollte
ausreichend Zeit vorgesehen werden. Pro Team empfiehlt sich mit 30-35 Minuten zu rechnen.
Entsprechend reicht eine Doppelstunde nicht aus.

Idealerweise ermdglicht man durch Stundentausch einen groBeren Block, dann muss der Coach
nur einmal kommen und alle Teams haben die gleiche Vorbereitungszeit. Alternativ wird der
Klassenwettbewerbs auf zwei Doppelstunden aufgeteilt.

b) Schulwettbewerb

Der Schulwettbewerb ist der Hohepunkt des Startup-School-Cup fur jede Schule. Die besten
Teams jeder Klasse prasentieren ihre Geschaftsmodelle unter ,strengen®
Wettbewerbsbedingungen einer externen Jury. Schulkameraden, Eltern und weitere geladene
Gaste sitzen im Publikum.
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Das Merkblatt Startup School Cup

Schulwettbewerb enthalt detaillierte Hinweise Merkblatt Startup
Cup
zur Vorbereitung und Durchfuhrung. Startup School Cup-Schulwettbewerb
Di enthalt fur die O des im Rahmen des Startup
School Cup.
AC HTU NG! SpateSten S ZWe| Tage vor gmmmm‘ basieren u:;mlmen der Schuljahre, jede Schule kann nach eigenem
dem Schulwettbewerbe sollen alle gt s e o 1y e e e s Dot e
. . Pitch-Bewertungen dargestellt und die Nutzung des darauf Startup School C Ap)
Teams ihre Pitch-Unterla gen Sow das “unter Zusttndig sind dami
Personen aus der Startup School Cup gemeint, die iber info@startupschoolcup.de
(Prasentations-Slides als PDF und
Kalkulation als XLS, XLSX oder ODS) i _ I
hochladen, um der externen Jury die R ——————— |
Vorbereitung auf den Wettbewerb zu JE e
Jury zusammenstellen November Koordinations-
ermoglichen. Eine entsprechende Soomareiatoon T | P
. . Klaren, wer die Kus‘er:lwmdas C:I::u: d:ns i:\l\ilwc:‘t::we:vrs Februar Lc‘w‘u::sg :ultm‘
Aufforderung mit Upload-Link erfolgt ety .
Normalerweise tritt hier der lokale Partner der Schule ein Koordinations-
rechtzeitig an die Fachlehrkraft. G Frdamnrm Everpem o S s s
;:w[wer:l%%‘:ulistetmn und mu:r?z w’w‘kambnrt bei.
It P i der S werden <. [l i
Eg:wthungsge(mg\;l: ;::4 E.:‘i:wd gereicht, typischerweise von
Au Berer Rahmen zwischen 200bis 4008 (inog. enthalten) _ _
lokalen Betrieben gelieferten Sieg: Bedarf mit
. Beispiel r.ml Gesﬂm‘hud.getvcﬂ ca. 30? bis 400 €: Unterstitzung
Der Sta rtup School Cup SChulWettbeWe rb |St - Sicgertoam orhilt Cutschein fir gemeinsamen des
ein Highlight im Kalender der Schule. Ahnlich Abb.: Merkblatt Schulwettbewerbe

wie herausragende Theaterauffihrungen oder
Konzerte genieBt er hohe Aufmerksamkeit bei der Schulfamilie und bietet dem Publikum groBen
Unterhaltungswert.

Es empfiehlt sich, ein gewisses MaB an ,,Feierlichkeit” herzustellen. Das hangt von den
Raumlichkeiten, vom Kreis der geladenen Gaste und vom Aufwand fur das Catering ab. Der
Merkblatt Schulwettbewerb enthalt auch hierzu Hinweise.

Einbindung des Partners

Der Gewerbeverein oder alternative Partner muss in den Schulwettbewerb einbezogen werden.
Er tragt die Kosten, organisiert Siegerpreise und bringt sich oft auch in die weitere Organisation
ein, indem er sich z.B. um das Catering kimmert.

In jedem Fallist ihm beim Wettbewerb Sichtbarkeit zu ermoglichen, durch das Aufstellung eines
Rollup-Banners, durch ein kurzes GruBwort und durch die Beteiligung bei der Preisvergabe.

Wertschatzung fir den Gewerbeverein oder alternativen Partner und eine gute personliche
Beziehung wirken sich auf die Durchfuihrung kuinftiger Startup School Cups positiv aus.

Jury

Das Koordinationsteam organisiert die Jury jeden Schulwettbewerbs aus Coaches anderer
Schulen. Jeweils sechs Jurymitglieder bewerten die Prasentationen mit der Startup School Cup
Bewertungs-App anhand der Kriterien die im Merkblatt Pitch-Bewertung dargestellt sind. (

Sollte ein Jury-Mitglied am Tag des Schulwettbewerbs ausfallen, kann es zu diesem Zeitpunkt
noch aus der Bewertungs-App entfernt werden.)

Urkunden

Alle teilnehmenden Schulerinnen und Schiler sollten eine Urkunde erhalten, die den Startup
School Cup umreiBt und Bewerbungen beigelegt werden kdnnen. Ein Muster Urkunde stehtim
PowerPoint-Format auf der Website zur Verfligung.
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c) Regionalwettbewerb

Die Regionalwettbewerbe werden von der IHK fur Minchen und Oberbayern veranstaltet. Neben
den teilnehmenden Schiulern, deren Lehrkrafte, Coaches, Eltern und Vertreter der Schulen sind
Vertreter der regionalen Wirtschaft, von Wirtschaftsverbanden, der Kommunen, aus der Politik
sowie der Presse als Gaste eingeladen.

Alle Teilnehmenden und Gaste des Regionalwettbewerbs melden sich tiber ein Online-Formular
der IHK an. Dabei geben sie ihre Einverstandnis zur Anfertigung und Veréffentlichung von Film-
und Fotoaufnahmen.

Die Regionalwettbewerbe laufen nach demselben Muster ab, wie die Schulwettbewerbe. Auch
die Bewertung der Prasentationen erfolgt nach den selben Kriterien und mit derselben
Bewertungs-App. Rechtzeitig vor dem Regionalwettbewerb wird ein eigenes Merkblatt mit
Details zum Ablauf verteilt.

22



Anhang

Hilfsmittel auf der Website www.startupschoolcup.de/material.

Ohy.2400

--------

Eatwurt

Entwickeln eines
Geschiftsmodells

P
Tup

Wir griinden
Unternehmen!

PowerPoint

Startup School App e
Fur Lehrkrafte und Wettbewerbs-Organisatoren

Die App erleichtert die Organisation der
Schulerteams in der Klasse sowie die
Durchflhrung von Klassen- und
Schulwettbewerben, einschlieBlich Erfassung und
Auswertung der Jury-Bewertungen.

Startup School Cup Infoblatt
Fur Lehrkréfte und Coaches, PDF

Zweiseitige zusammenfassende Information Gber
Konzept und Nutzen mit Muster-
Organisationsplan

LehrplanPLUS Wirtschaft-Recht Bayern
Fur Lehrkréfte und Coaches, PDF

Lehrplane 10. Klasse (auBer

wirtschaftswissenschaftliche Gymnasien) und 9.

Klasse (nur wirtschaftswissenschaftliche

Gymnasien) -

Empfehlungen Lehrkrafte (dieses Dokument)
Fur Fachschaft und Lehrkréafte, PDF

Strukturierte Sammlung aller Erfahrungen fir die
Organisation und Durchfuhrung des Lernbereichs
"Geschaftsmodell erarbeiten". Auch fir Coaches
hilfreich.

Stoffverteilungsplane 2025/26
Flir Fachschaft und Lehrkrafte, XLSX

Vorschlage zur Stoffverteilung im Schuljahr —
2025/26 fur den fruhen Start im ersten Halbjahr —
oder den spaten Start nach dem

Zwischenzeugnis. Excel-Datei zur Modifikation.

Einflihrung Startup School Cup
Flr Lehrkrafte, PPTX + PDF

Prasentation des Startup School Cup im
Unterricht; am Ende "Wichtige Daten und
Termine" zum Ergéanzen mit Schuldaten;
PowerPoint fur individuelles Anpassen.
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Merkblatt Pitch-Bewertung S
Fiir Lehrkréfte, Schiiler, Coaches und gE e
Wettbewerbs-Jury, PDF

Kriterien flr die Bewertung der Pitches durch
Wettbewerbs-Jury mit einleitenden Hinweisen.
Wichtiger Leitfaden fir Schuler-Teams.

"""" Formular Teameinteilung
Flr Lehrkréafte, XLSX

= : Excel-Datei zur Eintragung der Geschaftsmodell-
Teams einer Klasse mit Zuordnung der Rollen und
Kontaktdaten von Schulern und Coach.

Geschiftsmodell-Kalkulation
Flir Schiiler, XLSX

Excel-Vorlage fur die Planung der Geschéaftszahlen
des Startups mit einleitenden Hinweisen

Merkblatt Schulwettbewerb
Fur Fachschaft, Lehrkrafte und Koordinations-
Team, DOCX

Hinweise zur Vorbereitung und Durchfihrung des
Pitch-Wettbewerbs fur die Klassensieger auf
Schulebene. Word-Datei zur individuellen
Anpassung.

Muster Urkunde Schulwettbewerb
Fur Fachschaft und Lehrkrafte, PPTX

Beispielhafte Urkunde fur Teilnehmer eines
Schulwettbewerbs, bereitgestellt vom Max-Born-
Gymnasium als PowerPoint-Datei zur
individuellen Anpassung.

Kontakte Schulen, Lehrkrifte, Coaches
Flr Fachschaft, Lehrkréfte, Schiiler und Coaches

Info-Portal

Im Info-Portal (interner Bereich) sind
teilnehmende Schulen, Lehrkrafte, Coaches mit
Kontaktdaten in dynamischen Listen
recherchierbar.

Prasentationen Regionalwettbewerbe
Flir Fachschaft, Lehrkréfte, Schiler, Coaches und
Jury

Im internen Bereich stehen Video-Aufzeichnungen
der Pitches bei vorangegangenen
Regionalwettbewerben, einschlieBlich
Tischvorlagen, zur Verfugung
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