
Wir gründen 
Unternehmen!
Einführung für Coaches und Lehrkräfte 
Schuljahr 2026/27



Status



Informationsquellen im Internet
Website

www.startupschoolcup.de

Wettbewerbe & Schulen Material

http://www.startupschoolcup.de/


Inhaltliche Vorgaben
LehrplanPLUS Gymnasium Bayern

10. Klasse (allgemeine Gymnasien)
• Lernbereich 1: Ökonomisches Handeln auf dem Markt (18 Stunden)
• Lernbereich 2: Recht als Handlungsraumen (18 Stunden)
• Lernbereich 3: Entwicklung eines Geschäftsmodells (20 Stunden)

9. Klasse (Wirtschaftswissenschaftliches Gymnasium, WWG)
• Lernbereich 1: Recht als Handlungsraumen (14 Stunden)
• Lernbereich 2: Unternehmerisch denken und entscheiden (42 Stunden)
• Lernbereich 2.1: Entwicklung eines Geschäftsmodells (18 Stunden)
• Lernbereich 2.2: Der Jahresabschluss als Abbild des 

unternehmerischen Erfolges (24 Stunden)



Organisation
Stoffverteilung

• Durch Lehrkraft / Fachschaft

• Definiert zeitliche Abfolge

• Zusammenarbeit mit Coach 
startet zwischen Oktober und 
Dezember

Rahmenorganisation

• Fokus auf selbständigem Erarbeiten 
durch Schüler

• Koordination Zusammenarbeit mit 
Coaches

• Organisation der Klassen- und 
Schulwettbewerbe

• Übersicht auf Infoblatt

Empfehlungen Lehrkräfte

• „Kompendium“ bisheriger 
Erfahrungen

• Detaillierte 
organisatorische Hinweise 
und Empfehlungen



Einführung im Unterricht

PowerPoint-Vorlage 
für Vorstellung des 
Startup-School-Cups zu 
Schuljahresbeginn im 
Unterricht

(Die folgenden, grün 
umrandeten Folien sind der 
PowerPoint-Vorlage 
entnommen)
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Startup-Teams

• Jeweils 5 Gründer* 
bilden ein Team

• 5 Bereiche* im 
Unternehmen

• Jeder Gründer arbeitet 
in 2 Bereichen mit

*geringe Abweichungen möglich

Unternehmensbereiche 
(Beispiel) Inhalte

Produkt Entwicklung, Design, Beschaffung, 
Produktion

Marketing Marktanalyse, Werbung, Design

Vertrieb Vertriebskanal, Verkaufstrichter

Finanzen Kostenrechnung, Plankalkulation

Administration Finanzierung, Standort, Rechtsform, 
Compliance/Nachhaltigkeit
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Ablauf

• Geschäftsidee finden

• Geschäftsmodell 
ausarbeiten

• Präsentation erstellen

• Pitch-Wettbewerbe



Betreuung durch Coach
• Unternehmerin, Unternehmer oder 

Führungskraft mit Budgetverantwortung …

• … aus der regionalen Wirtschaft.

• Ein Coach für jede Klasse …

• … stellt sein eigenes Unternehmen vor …

• … und hilft den Teams bei der Ausarbeitung 
der Geschäftsmodelle.

• Zwei Consulting-Blöcke plus

• … Kommunikation per E-Mail, Online oder 
persönlich.
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Pitch-Wettbewerbe „Höhle der Löwen“
• Klassenwettbewerb

interne Jury

• Schulwettbewerb der Klassensieger
externe Jury

• Regionalwettbewerb der Schulsieger
Experten-Jury

• Präsentation 
• Gesamtes Team präsentiert
• 15 Minuten Pitch

10 Minuten Fragen der Jury
• Tischvorlage mit Präsentation und Anhang
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Worauf kommt es an?
• Spaß beim Entwickeln eures Startups

• Gute Projektarbeit im Team

• Jury von eurem Startup überzeugen:

• Pitch-Bewertung anhand von 
23 Kategorien

Merkblatt Pitch-Bewertung
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Geschäftsmodell-Beispiele
• Teilnehmer 

Regionalwettbewerb 2025 
in Fürstenfeldbruck

• Schulsieger 
der 8 Gymnasien

• …
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Nächste Schritte
1. In App eintragen

(dabei mindestens 
2 Rollen-Interessen angeben)

2. Teams bilden

3. Geschäftsidee finden

4. Rollen final festlegen

QR-Code zur 
Registrierung:

Rolle Inhalte

Produkt Entwicklung, Design, 
Beschaffung, Produktion

Wir designen das Produkt, die Lösung, die Dienstleistung 
und/oder die Geschäftsräume. Wir erstellen einen 
Prototypen. Wir kümmern uns um die Beschaffung von 
Materialien und Vorprodukten.

Marketing Marktanalyse, Werbung, 
Design

Wir ermitteln das Marktpotenzial, zum Beispiel durch 
Befragungen oder vergleichende Recherche. Wir 
definieren Methoden für Werbung und 
Öffentlichkeitsarbeit und berechnen die Kosten. Wir 
gestalten (Print-)Werbemittel, Website und/oder Social-
Media-Inhalte.

Vertrieb Vertriebskanal, 
Verkaufstrichter

Wir definieren unseren Vertriebskanal und dessen Kosten. 
Wir entwickeln den Verkaufstrichter von der 
Werbemaßnahme bis zum Verkauf mit Kostenangaben.

Finanzen Kostenrechnung, 
Plankalkulation

Wir kalkulieren Kosten und erforderliche Verkaufspreise 
für einzelne Stücke oder Leistungen. Wir erstellen eine 
Plankalkulation für das Gesamtunternehmen für die 
ersten 5 Jahre

Administration Finanzierung, Standort, 
Rechtsform, Compliance / 
Nachhaltigkeit

Wir wählen die geeignete Methode zur Finanzierung 
entsprechend des Finanzbedarfs aus der Plankalkulation. 
Wir suchen den besten Unternehmensstandort, eine 
geeignete Rechtsform und überprüfen Compliance und 
Nachhaltigkeit des Unternehmens
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Hilfsmittel

Website www.startupschoolcup.de 
 Material  Lern- und Arbeitstools

• Lern App „Ideen Sammeln“ (5 Min.)

• Merkblatt Pitch-Bewertungen (PDF)

• Finanzplan (Excel-Vorlage)

• Produktkalkulation (Excel-Vorlage)

http://www.startupschoolcup.de/


Hinweise für die Ausarbeitung:
Startup School Cup-App
https://app.startupschoolcup.de 

Bildung von Gründerteams
• Einrichtung von Klasse mit Schülerzahl und gewünschter Anzahl von 

Gründerteams und Teamgrößen

• Registrierung der Schüler über QR-Code mit Auswahl von Rollen-
Interessen

• Zusammensetzung der Teams

• Festlegung der Rollen innerhalb der Teams

• Laufender Zugriff für Lehrer, Schüler und Coaches auf 
Teamzusammensetzung.

Jury-Bewertung bei Wettbewerben
• Für Klassen- und Schulwettbewerbe (und Regionalwettbewerbe)

• Jury erfasst Bewertungen per Smartphone oder Tablet

• Automatische Auswertung durch App

• Optional Publikumsjury für Einbezug der Mitschüler bei 
Klassenwettbewerb

Anleitung als PDF zum Download 
(unter „Organisations-Hilfen“)

https://app.startupschoolcup.de/
https://www.startupschoolcup.de/_files/ugd/722685_a8561cf5657147ccbdc1559534546524.pdf
https://www.startupschoolcup.de/_files/ugd/722685_a8561cf5657147ccbdc1559534546524.pdf
https://www.startupschoolcup.de/_files/ugd/722685_a8561cf5657147ccbdc1559534546524.pdf
https://www.startupschoolcup.de/_files/ugd/722685_a8561cf5657147ccbdc1559534546524.pdf


Hinweise für die Ausarbeitung:
Lern-App „Ideen Sammeln“

Ziel:
• Schneller Einstieg für Schüler in Ideen-Findung (ca. 5 Minuten 

Bearbeitungszeit)

• Erlernen der Brainstorming-Methode

• Bewertung von Ideen

Browser-App
• Keine Software-Installation

• Optimiert für Smartphone-Nutzung

• Auch mit Tablet/PC präsentierbar

Start über Website  Material  Lern- und Arbeitstools 



Hinweise für die Ausarbeitung:
Kalkulationsvorlagen
Finanzplan
• Planung der Geschäftszahlen in der Startup-

Phase

Produktkalkulation
• Kalkulation von Herstellkosten und 

Verkaufspreis eines Produkts oder einer 
Leistung zur anschließenden Übertragung in 
den Finanzplan

• Vorlagen für 6 Typen von Geschäftsmodellen

Format
• Excel (in .odt konvertierbar)

• Erklärungen in jeder Datei

• Anpassung durch Schüler 
ist erwünscht

• Zum Download von Lern- und Arbeitstools



Hinweise für die Ausarbeitung:
Begriffe Marketing- und Vertriebsplanung

AIDA:
• Phasen der Nachfrageentwicklung beim Kunden:

 Aufmerksamkeit (Attention) erzeugen
 Interesse (Interest) entwickeln
 Kaufwunsch (Desire) erwirken
 Handlung (Action) veranlassen

• Marketing-Maßnahmen werden entlang der 
Phasen geplant: A I  D  A

• Je Phase können mehrere Maßnahmen parallel 
geplant werden

• Eine Maßnahme kann mehrere Phasen beim 
Kunden auslösen

Verkaufstrichter („Sales Funnel“):
• Planung der aufeinanderfolgenden Marketing- und 

Vertriebsmaßnahmen bis zum Kaufabschluss

• Einzelne Maßnahme wird mit messbaren Zahlen hinterlegt:

• Erwartete Anzahl der Kontakte zu potenziellen Interessenten

• Vom Interessenten erwarteten Reaktion, die zum nächsten 
Schritt der Nachfrageentwicklung führt (Call-to-Action)

• Erwartete Anzahl der Reaktionen in % der erwarteten 
Kontakte

• Kosten der Maßnahme

• Gesamte Kosten der Marketingmaßnahmen werden den aus den 
kalkulierten Kaufabschlüssen resultierenden Umsätzen 
gegenübergestellt.



Klassen- und Schulwettbewerbe
Klassenwettbewerbe
• Während der Unterrichtszeit 
• 3-4 Schulstunden
• Lehrkraft und Coach sind Jury
• Bewertung mit Bewertungs-App
• Lehrkraft benotet Einzelleistungen

Schulwettbewerb - Organisation
• In Schul-Aula (o.Ä.)
• Schulfamilie wird eingeladen
• Coaches von anderen Schulen bilden die Jury
• Begrüßung durch Schulleitung, Moderation durch 

Fachschaftsleitung
• Wirtschaft stiftet Snacks und Siegerpreise

Schulwettbewerb - Ablauf
• Präsentationen hintereinander, max. 15 Min. +  10 Minuten Fragen der Jury
• 5 Min. Pause zwischen den Präsentationen für Umbau und Bewertung 

durch Juroren in Bewertungs-App
• Anschließend Besprechung der Jury mit Fachschaftsleitung über 

Kurzfeedback an jedes Team
• Abschließend Siegerehrung mit Feedback und Preisverleihung

 Merkblatt Schulwettbewerb



Regionalwettbewerbe
Termine
• Montag, 14. Juni 2027 IHK München - (Wettbewerb 1)
• Dienstag, 15. Juni 2027 IHK München - (Wettbewerb 2)
• Mittwoch, 16. Juni 2027 Coburg (unter Vorbehalt)
• Donnerstag, 17. Juni 2027  Technische Hochschule 

Aschaffenburg
• Dienstag, 22. Juni 2027 Stadttheater Landsberg
• Mittwoch, 23. Juni 2027 Veranstaltungsforum Fürstenfeld
• Donnerstag, 24. Juni 2027  IHK Würzburg
6-7 Schulsieger treten gegeneinander an

Siegerpreise
• Ausflug mit allen Teilnehmern der Regionalwettbewerbe 

(vorr. Zwischen 28.6. und 11.7.2027).
• Pokale / Medaillen nach Rangfolge



Nächste Schritte

• Festlegung des Termins für den 
Schulwettbewerb

• Zuteilung Coaches zu Klassen

• Kontaktaufnahme mit Coaches, 
Abstimmung erster Besuch in Klasse

Info per Mail und unter 
  Material  Info-Portal*:

*) Passwort-geschützt

https://www.startupschoolcup.de/infoportal
https://www.startupschoolcup.de/infoportal
https://www.startupschoolcup.de/infoportal
https://www.startupschoolcup.de/infoportal
https://www.startupschoolcup.de/infoportal
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Durch Ihr Engagement als Lehrkraft oder Coach werden in diesem 
Schuljahr

• 700 innovative Geschäftsmodelle entwickelt,

• 3600 Schülerinnen und Schüler ein tiefes Verständnis …

• … für Zusammenhänge im Unternehmen und für Startup-Gründung 
erlangen …

• … sowie Projektarbeit im Team trainieren.

Sie leisten einen wertvollen Beitrag zur Entwicklung unseres Landes.

Vielen Dank!
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