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Startup School Cup - Bewertungs-App

Kurzanleitung

Stand 5.3.2026

Die Startup School Cup — Bewertungs-App steht allen Schulen, die Wettbewerbe flr die
Prasentation von Geschaftsmodellen durchfihren und diese anhand des fur den Startup School
Cup entwickelten Schemas bewerten lassen mochten, kostenfrei zur Verfugung.

Die App ist eine Online-Anwendung, die ohne Softwareinstallation verwendet wird. Eine
permanente Internet-Verbindung ist notwendig.

Die Startup School Cup — Bewertungs-App wurde aus Mitteln der Stiftung Digitale Bildung sowie mit
finanzieller Unterstlitzung unseres langjahrigen Coaches und Jury-Mitglieds Daniel Gruber und der
Entwicklungsleistungen seines Unternehmens EsperoTech ermoglicht.

Die Nutzung der Bewertungs-App erfolgt grundsatzlich in drei Schritten:

1. Wettbewerb anlegen durch Lehrkraft oder Wettbewerbs-Organisator
2. Erfassung der Bewertung durch die Jury
3. Anzeigen des Auswertungsergebnisses

Vorbereitung

Als Lehrkraft oder Wettbewerbs-Organisator mussen Sie sich

einmalig mit lhrer E-Mail Adresse registrieren. .
Benutzer-Login

Melden Sie sich mit hren Zugangsdaten an

Direkt-Link: https://app.startupschoolcup.de/login/user -> +
Registrieren

@ E-Mail Adresse

oder

Startup School Cup Website -> Material -> Bewertungs-App -
> “Lehrer Zugang® -> + Registrieren

£ Passwort

Einloggen

Weitere Optionen

Uber diesen Login-Dialog gelangen Sie jederzeit zum Anlegen
und zur Verwaltung lhrer Wettbewerbe:

? Passwort vergessen

Sie konnen beliebig viele Wettbewerbe anlegen. - Regusteen

&> Jury-Login
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https://app.startupschoolcup.de/login/user

1. Wettbewerb anlegen

Legen Sie lhren ersten Wettbewerb an.

o Vergeben Sie einen beliebigen Namen, z.B. ,Klassenwettbewerb 10a“
o Tragen Sie den Namen lhrer Schule oder Organisation ein, er erscheint spater Uber der

Auswertung.

Tragen Sie die Teams ein

e Geben Sie jedem Team einen Namen, z.B. den Namen des Produkts oder der Firma
o Die Beschreibung ist optional, kann auch wegfallen.

In der Teamubersicht
konnen Sie die Teams
zuféllig sortieren lassen
und damit die
Reihenfolge der
Prasentationen
bestimmen:

Erfassen Sie die Jury

Tragen Sie die Namen
der Jury ein, wahlweise
Vor- und Nachname
oder nur einen von
beiden.

1 Ob € Zuriick zum Wettbewerb

Teams verwalten

Zufallig sortieren

Name Beschreibung

Il

1 Ob & Zuriick zum Wettbewerb

Juroren verwalten
® PINs anzeigen %} PINs generieren
Name Tz

Lara Fair ¢’ Bearbeiten
Philip Expert & Bearbeiten

Far jedes Jurymitglied wird nun eine vierstellige PIN erzeugt, mit der es sich anschlieBend uber den

Jury-Zugang anmeldet.
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Sie kénnen die PINs anzeigen und - 5
€ Zuriick

anschlieBend komfortabel ausdrucken, fir
die Ubergabe an die Jury.

Praktisch:
Zum Ausdruck wird automatisch fir jedes
Jurymitglied eine eigene Seite angelegt.

Wettbewerb Starten

Starten Sie den Wettbewerb zu 1 Ob
einem beliebigen Zeitpunkt, bevor
die Pitches beginnen.

Max-Born-Gymnasium

e Abdem Startdes j&

Wettbewerbes kénnen die 3

Jurymitglieder ihre

Bewertungen erfassen.

.. hl

¢ Nach dem Start kbnnen Teams Em'mgm

und Jury nicht mehr geandert 0

werden

Wettbewerb starten
Starten Sie den Wettbewerb, sobald alle Teams und Juroren erstellt wurden. Nach dem Start
kénnen Teams und Juroren nicht mehr geéndert werden.
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10b

Max-Born-Gymnasium

in ein PDF drucken, wenn Sie mdchten.

Startup
School
Cup

Tina Genau

Jury-PIN

CEF9

Login-URL:
https://app.startupschoolcup.de/login/ juror

thtartup
School
Cup

Lara Fair

Jury-PIN

SYSL

Login-URL:
https://app.startupschoslcup.de/login/ juror

vStartup
School
Cup

Philip Expert

@ ¢ Bearbeiten

Drucken Sie die PINs fiir die Juroren aus, damit diese sich spiter einloggen kénnen.
Dieser Hinweise wird nicht auf dem Druck erscheinen. Sie kénnen die einzelnen
Segmente an den Linien trennen und einzeln an die Juroren verteilen. Sie kénnen auch

Max-Bom-Gymnasium

Scannen zum direkten Login

Max-Borm-Gymnasium

Scannen zum direkten Login

Max-Born-Gymnasium

o
~—

Juroren

3

10b

10b

10b

& Zuriick
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2. Wettbewerb durchfiihren
Anmeldung Jury:

o Verteilen Sie die PINs an die Jurymitglieder

e Bitten Sie, die Jury sich mit ihrem Smartphone, Tablet oder PC Uber den Jury-Zugang

anzumelden:

Direkt-Link: https://app.startupschoolcup.de/login/juror

oder

Startup School Cup Website -> Material -> Bewertungs-App -> “Jury-Zugang*

oder

QR-Code auf den PIN-Ausdrucken oder hier:

Bewertung erfassen

Die Bewertungen werden von den Jurymitgliedern wahrend und
nach der Prasentation in der App eingetragen:
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Jury-Login

Geben Sie lhre 4-stellige PIN ein

&£ Jury-PIN eingeben

Andere Anmeldung

2 Benutzer-Login

20:36 O 6 0 N

? [ & WonderWac v } o e ©

2, Willkommen: Tina Genau

Notizen

A Geschaftsmodell

A1 Vorstellung Produkt /
Dienstleistung (Management
Summary)

Innovation, Originalitat?

In welchern MaB ist das Produkt / die
Dienstleistung neuartig?
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https://app.startupschoolcup.de/login/juror

20041 5600 - EC Wi o0 |

Sind alle Bewertungen flr ein Team vergeben, wird der ? # WonderWac v e @
Bestatigungs-Button rechts oben griin und das Jurymitglied
kann seine Bewertung einreichen: Rhetorik (Vortragsstil)
unterstiitzend?

Publikumskontakt, freier Vortrag

Die App springt nun automatisch zum nachsten Team fur die

Erfassung deren Bewertung. B3 Gesamtwirkung (Team)
Ein Jurymitglied kann immer um bis zu zwei Teams Souveriner Vortrag (Auftreten)?
zuruckwechseln, und deren Bewertungen nochmal Professionalitat, Kérpersprache

anzupassen.

Zusammenarbeit im Team?

Koordination untereinander, Auftreten als Gruppe.
Team arbeitet gut zusammen und ergénzt sich?

Bewertung iiberwachen
@ > Wettbewerbe > 10b > Auswertung

Wahrend der Bewertungen

durch die Jury kdnnen Sie tber Auswertu ng SN
den Lehrer-Zugang jederzeit
den Fortschritt der
Einreichungen mitverfolgen:

Ubersicht tiber den Status der Jury-Bewertungen

TEAM JUROR STATUS
e Nachdem die letzte S~ e Gonas &
Bewertung eingereicht
wurde, wird der WonderWac Philip Expert ®
Wettbewerb automatisch
geschlossen. Hondertie e ©
e Jurymitglieder, von denen Café Hype Tins Genau ®
keine Bewertungen
eingereicht wurden, cate ype e Expert s
kdnnen nachtraglich Caté Hype Lara Fair ®
geloscht werden. Damit
wird eine Verfalschung des Memo-Tech Tina Genau ®
Ergebnisses durch etwaig Memo.Tech il Expert ®
nicht erschienene
Jurymitglieder verhindert. Memo-Tech Lara Fair ®

() Wettbewerb beenden
Der Wettbewerb wird automatisch beendet, sobald alle Juroren ihre Bewertungen abgeschickt haben,

Hinweis: Juroren kdnnen gelSscht werden, wenn sie noch keine Bewertungen abgeschickt haben.
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1. Auswertungsergebnis

Nach dem SchlieBen eines Wettbewerbs kdnne Sie im Lehrer-Zugang sofort die Auswertung

angezeigt:

1 oa & Zuriick zum Wettbewerb

Auswertung

& Aktualisieren

Ubersicht Gber alle Bewertungen und Ergebnisse

£, il g

Teams Fragengruppen Kategorien
3 7 2
Gewinner
0 T2 H s
Café Hype WonderWac Memo-Tech
77,0 76,3 1,7
Punkte Punkie Punkte

Kategorien-Ergebnisse

5 c
£ 2
Team Rang Gesamt E z E
g £
P café Hype 77,0 Q450 320
77 WonderWac 2 76,3 443 | 1r320
# Memo-Tech 2 71,7 413 30,3
- -
Einzelergebnisse
=€ 4 o Zg o E‘E = E‘
$¢ | =% :  2ds g SgEEf g
Team Rang Gesamt <8 3% 3 R £ E3%9E 23
5§ 5 g E 2R £ EpEcE EE
== =& 3 58 B &
Q@ Café Hype 77,0 2103 2100 63 w147 ©C140 7100 117
7 WonderWac 2 76,3 93 9,7 1.7 15,0 13,0 2103 11,3
H Memo-Tech 3 71.7 w97 93 w73 137 1133 87 9.7

Im obersten Bereich werden die drei Siegerteams mit ihrer Gesamtpunktzahl angezeigt
Darunter die Ergebnisse in den Hauptkategorien
Und schlieBlich die Einzelergebnisse der Unterkategorien.

Zeigen Sie das Ergebnis der Jury. Anhand der Einzelergebnisse kann den Teams sehr einfach
individuelles Feedback zu Starken und Schwachen gegeben werden.

Viel SpaBB und Erfolg bei der Nutzung der Startup School Cup — Bewertungs-App!
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